Yapay Zeka ile Akil Yiiriitme:
Prompt, Diyalog ve Agent
Yaklasimlari

Made with GANINA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Yapay Zeka

» Yapay zekd, insan zekdsl gerektiren ogrenme, akil yurutme, algilama, karar
verme, dil kullanimi vb. gorevleri makinelerin gerceklestirebilmesini amaclayan
disiplinler arasi bir alandir.

» Yapay zekdnin temel alt alanlart:
» Makine Ogrenmesi (Machine Learning — ML)
» Derin Ogrenme (Deep Learning — DL)
» Dogal Dil Isleme (Natural Language Processing — NLP)
» Bilgisayarli GorU, Robotik, Planlama, Akil YOrOtme

» Onemli ayrm:
» Yapay zekd = hedef
» Makine ogrenmesi = yontem
» Derin 0grenme = sinir aglar tabanli gelismis yontem



Yapay zekdda ogrenme

» Yapay zekd bit yiginint dogrudan “anlamaz”; bitlerden istatistiksel
yapllar ve temsiller insa ederek égrenir.

Bilgisayarda her sey bitir.
Bit, maddedir.

Vektor, yapidir.
Ogrenme, iliskidir.

VEVaemVyE - V.V

Anlam ise bu iliskilerin geometrisidir.
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“BugUn yapay zekdayi kullanmayan sirketler degil, risk
altindadir.”

Dijital donusum — Otomasyon — Yapay zekd — Agent caginin baslamasi

Prompt soru sormak degil dusunceyi yapillandirmakitir.

“Yanlis tanimlanan yapay zekd, yanlis sonug¢ uretir.”

Agent: Hedefi olan, durumu izleyen, karar Ureten ve aksiyon oneren yapay zekd bilesenidir.
“Agent'lar calisanlann yerine degil, yoneticilerin kor noktalarina calisir.”

“Agent; kurumsal verileri surekli izleyen, normal davranisi dgrenen ve yoneticiyi karar
oncesinde bilgilendiren akilli bir yapay zeka asistanidir.”

“Agent; kurumsal veri kaynaklarini surekli izleyen, gecmis davranislardan norm cikaran,
anlamli sapmalari tespit eden ve insan karar vericilere zamaninda icgoru sunan yapay
zekd tabanh bir karar destek bilesenidir.”



Makine Ogrenmesi

» Makine dgrenmesi, sistemin acikca programlanmadan,

» Temel 0grenme turleri:

1) Denetimli Ogrenme (Supervised)
Girdi—cikti ciftleri vardir
Ornek: Spam e-posta siniflandirma

2)  Denetimsiz Ogrenme (Unsupervised)
Efiket yoktur
Ornek: MUsteri segmentasyonu

3)  Pekistirmeli Ogrenme (Reinforcement Learning)
OdUl-ceza mekanizmasi

Ornek: Oyun oynayan agent’lar
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Derin ogrenme

>

» Yapay sinir agl tfemel bilesenleri:

>
>
>
>
>

>

Girdi katman

Gizli katmanlar

Cikis katmani

Agirliklar (weights)
Aktivasyon fonksiyonlari
Kayip (loss) fonksiyonu

» Bu yapl, karmasik iliskileri modelleyebillir:

>
>
>

Goruntu tanima
Ses tanima
Dil anlama



Dil Model

Basit fanimiyla, “Bir kelimeden sonra hangi kelime gelme ihtimali yUksektire”

» Dil Modelleri *Anliyor” mu¢

» Insan gibi bilincli anlama yok

» Istatistiksel 6runtU ve baglam 6grenme var

» Niyet, duygu, biling yok

» Dilsel tutarliik ve muhakeme benzeri davranis var
» Dil modeli anlami temsil etmez, anlamin izlerini isler.
» BUyUk dil modelinin:

» belirli bir goérev icin dedgil,

» dilin genel yapisint 6grenmek icin

» cok bUyUk ve cesitli metinler Uzerinde egitildigi asamadir.

» Bu asamada model: dilbilgisini, kelime anlam iliskilerini, baglami, cOmle ve mefin
tutarliiginiinsan etiketine ihtiyac duymadan ogrenir.

» On egitim = “Dil sezgisi kazanma” sUreci
On Egitimde Model sunu ogrenir:
» "“Verilen bir baglaomdan sonra hangi kelime (token) gelmelidir?”

\ 4



LLM (Buyuk Dil Modelleri)

» LLM = Veri analitiginde dogal dil ile analiz yapmayr mumkun kilan akill model.
>

» LLM (Large Language Model), buyuk miktarda metin verisi Uzerinde egitiimis,
» Bunlar, dogal dil isleme (NLP) alanindaki en gelismis modellerdir — ornegin: GPT-5, Claude,

Gemini, LLaMA, Mistral vb.

» LLM'ler, dilin yapisini, anlamini ve baglamini istatistiksel olarak dgrenerek:



Bir yapay zekd modeli hata yapar
cunku:

» Model, “Dogru nedire” sorusunu sormaz “En olasi nedire” sorusunu sorar. Bu
nedenle yanlis ama makul, tutarll ama hatali, akilli ama kor olabllir.

>
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Learning Agent

» “Learning Agent Improves” ifadesi genellikle 6grenen asistanlarin (learning
agents) zaman icinde deneyimlerinden yola cikarak performanslarini gelistirme
yetenegini anlatir. Bu kavram hem yapay zeka hem de veri analitigi alaninda
onemli bir yere sahipfir — cunkU

» Learning agent (6grenen asistan), cevresinden (ortamdan) veri toplayan, bu
verileri analiz eden ve kendi performansini iyilestirmek icin 6grenen bir yapay zeka
sistemidir. Yani

» “Alearning agent improves its performance over time based on past
experiences and feedback.” (Bir ogrenen asistan, gecmis deneyimlerine ve aldigl
geri bildirimlere dayanarak zaman icinde performansini gelistirir.) Bu “improves”
kismi, 6grenmenin surdurulebilir ve dinamik oldugunu vurgular.
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Yapay Zeka Platformlari: Bir Diyalog Ortag

S} T — Al Platformlari bir diyalog simulasyonu olarak
konumlanir. Bu nedenle "En dogru prompt budur" iddiasinda
bulunulmamali, evrensel receteler sunulmamali, 6zellikle

Genellikle cevap
odakl diyaloglarla ortaya cikar. Bu tur diyaloglarda kullanici,
sureci degil sonucu talep eder.
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e metin bilgi hissi verse de arastirma uretmez; clinkl varsayimlar
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‘ gorunmez kalir, alternatifler tretilmez ve yanit dogrulanmadan
kabul edilir.
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Insan Beyni ve Yapay Zeka: Temel Farklar

Insan Beyni Al Platformlari (LLM)

celiskiyle yasayabilir. celiskiyi fark edebilir ama onceliklendirme
"Ne demek istedigini anladim" diyebilir. ister. Al Platformlari anlami tahmin eder.

Bu yuzden diyalogda sezgisel degil, yapisal iletisim gerekir. Bu ders notunun amaci, Al Platformlari ve benzeri blylk dil modellerinin (LLM)
nasil calistigini 6gretmekten ¢ok, arastirmaciyi yapay zeka karsisinda pasif bir alici olmaktan ¢ikarip, sorgulayan, sinayan ve yonlendiren bir
bilissel 6zne haline getirmektir.
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Yapay Zeka Veri Merkezleri:
Stratejik Onemi

Yapay zekada veri merkezleri, yalnizca "altyapi" degil; veri odakli stratejik bir unsur
oldugu icin kritik dneme sahiptir.

Model, algoritma ve veri ne kadar iyi
olursa olsun hesaplama, enerji, sogutma ve olcek yoksa yapay zeka yalnizca bir fikir
olarak kalir.

Yapay zeka modelleri soyut algoritmalardan ibaret olsa da onlarin gercek diinyada
calisabilmesi, devasa fiziksel altyapilara baglidir.
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Veri Merkezlerinin Kritik Katmanlari

Hesaplama Giicii

1 Yapay zeka "hesaplama-yogun" bir disiplindir. Derin 6grenmede milyarlarca parametre, trilyonlarca islem (FLOP), uzun
sureli, paralel hesaplama gerektirir. Veri merkezleri, GPU/TPU gibi 6zel donanimlarin yiiksek paralellikte, kesintisiz,
senkronize ¢alismasint mumkiin kilar.

Veri Yakinhgi

2

Veriyi tasimak, hesaplamaktan daha maliyetlidir. Veri merkezleri verinin yerinde islenmesini, diisiik gecikme (latency),
yUksek bant genisligi saglar. Bu 6zellikle biyiik dil modelleri, gercek zamanl ¢cikarim ve video/sensor verisi icin kritiktir.

Enerji ve Sogutma

3 Yapay zeka termal bir problemdir. Yiiksek eneriji tiketimi ciddi isi Uretir. Isi performansi disirir veya donanim hasari
olusturur. Ozel sogutma sistemleri, enerji surekliligi ve verimli giic dagitimi olmaksizin Al calisamaz.

Olceklenebilirlik

4 Yapay zeka deneme—yanilma, hizli tekrar ve buyuk 6lcekli deney gerektirir. Veri merkezleri yatay ya da dikey 6lgcekleme,
kaynak havuzu, coklu deneylerin eszamanl yiruattulmesi imkani saglamalidir.
Gilivenlik ve Egemenlik

5

Egitim verisi, model agirliklari ve ¢ikarim sonuglari stratejik varliktir. Veri merkezleri veri egemenligi, regtilasyon uyumu
(ve glivenlik acisindan kritiktir. Yapay zekaya sahip olmak veri merkezine sahip olmak demektir.
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GPU ve TPU: Paralel Hesaplamanin Giicu

Paralel Hesaplama Nedir?

GPUve TPU
Bu yontemde yapilacak is,
birbirinden bagimsiz ya da kismen bagimli alt parcalara GPU (Graphics Processing Unit): Cok sayida ¢cekirdege sahip
bolUndr ve bu parcalar eszamanli olarak farkli islem mimarileri sayesinde binlerce islemi ayni anda
birimlerinde calistirilir. gerceklestirebilir. Gorunta isleme, bilimsel hesaplama ve

derin 6grenme egitimlerinde yaygin kullanilir.

Boylece hesaplama siresi dnemli o6lcide kisalir, daha buyUk
veri kimeleri daha hizli islenebilir ve sistem performansi artar.
GuUnUmuzde cok cekirdekliislemciler, GPU'lar ve dagitik
sistemler sayesinde paralel hesaplama; yapay zeka, bilimsel
simUlasyonlar ve buyUk veri analizi gibi alanlarda temel bir
ihtiyac haline gelmistir.

TPU (Tensor Processing Unit): Google tarafindan 6zel olarak
makine dgrenmesi algoritmalarini hizlandirmak amaciyla
tasarlanmis, matris ve tensér islemlerine optimize edilmis
donanimlardir.

Made with GANIMNA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Veri Hareketi: Gizli Maliyet

Veri Beklemede

- T Hareket Halindeki
altl enrqlgllwégluwk Veri .
Yerel Isleme
Yavag ve maliyetli Optimal: hizli ve

verimli

Bir islemci saniyede milyarlarca islem yapabilirken,
buyuk veri kiimelerinin bellekten islemciye ya da ag lGzerinden baska bir sisteme aktarilmasi gecikmelere ve enerji
tuketimine yol acar.

Veri hareketi sirasinda bant genisligi sinirlamalari, 6nbellek gecikmeleri ve iletisim protokollerinin getirdigi ek yikler
performansi disurir. Bu nedenle glinimuzde yiksek performansli sistemlerde temel hedef, veriyi mimkun oldugunca
bulundugu yerde islemek ve gereksiz veri tasimayi en aza indirerek hesaplama verimliligini artirmaktir.

Made with GAMMA
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¢ Dala Certer

Yapay Zeka: Jeopolitik Bir Gii¢c Unsuru

Yapay zeka artik bir kritik altyapidir. Buglin limanlar, enerji santralleri, telekom aglari ne ise, Al veri merkezleri de odur. Bu

nedenle ABD, Cin, AB kendi Al data center stratejilerini olusturuyor. GPU tedariki jeopolitik meseledir. Enerji ve Al yeni sanayi
politikasidir.

Gelismis GPU ve cip tretimi sinirli
sayida ulke ve sirketin elinde yogunlastigindan, tedarik zincirleri stratejik 6nem kazanmis; ihracat kisitlamalari ve teknoloji
ambargolari uluslararasi politikalarin bir araci olmustur.
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Kiiresel Veri Merkezi Ekosistemi

o,
.

mm Microsoft Azure

g

Microsoft Azure Amazon AWS Google Cloud

Ylzlerce veri merkezi isletiyor. Kiresel ¢apta ylzlerce veri Veri merkezi agini genisletiyor.
Al odakh altyapi yatirimlarina merkezi ve cok sayida yeni bolge Avrupa, ABD ve diger bolgelerde
milyarlarca dolar ayiriyor ve planliyor. Al is yuklerini yeni Al odakl altyapi yatirimlari
yeni bolgelerde genisleme desteklemek Uizere 6zel yapIyor.
planlari var. donanimlar ve yeni tesisler

kuruyor.

= EQUINIX .

Meta Platforms Equinix

CorelWeave 70+ Ulkede 250+ veri merkezi
e bEo IBREED te &) GPU yogun veri merkezleri kuran ve ile genis bir kiresel aga sahip.
hizmetleri icin cok sayida veri isletme alaninda hizli biyiyen bir Yeni Al odakli tesisler ve
merkezi var ve yeni tesis oyuncu. Hem ABD'de hem Avrupa'da genisleme planlari var.

yatlrlmlar|n| SUI’dUI’UVOI". veri merkezleri var.
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Stargate Projesi: 500 Milyar Dolarhik Vizyon

Projenin Ozellikleri

Kurucu Ortaklar: OpenAl, SoftBank Group, Oracle, MGX (Masayoshi Son baskanliginda)

Yatirim Hedefi: Toplamda yaklasik 500 milyar USD yatirim ve 10 gigawatt Al veri
merkezi kapasitesi hedefleniyor.

Ana Lokasyonlar: Abilene (Texas), UAE (Abu Dhabi), Gliney Kore, ve ABD'nin
diger eyaletlerinde tesisler

Teknoloji Ortaklari: NVIDIA (GPU), Samsung & SK (yari iletken), Cisco, Arm, Microsoft

Made with GANMMNA
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Insan ve Yapay Zeka Iletisiminin Temelleri

Temel Fark Kritik Ayrim

Insan zihni biyolojik, tarihsel ve bedensel bir varolusa
sahiptir. Anlam, yalnizca dilsel yapilardan degil; niyet,

Insan
deneyim ve baglamdan beslenir. Al Platformlari ise sayisal bir zihni duygulari, bedensel deneyimleri, kulturel gegmisi ve bilingli
modeldir ve parametreleri, gecmis dil kullanimlarinin niyetleri olan canli bir sistemdir. Yapay zeka platformlari ise boyle bir

istatistiksel izlerini tasir. yasantiya sahip degildir; yalnizca

Bu nedenle insan gercekten "anlam Uretirken", yapay zeka yalnizca
anlamliymis gibi gdériinen oruntuleri olasiliksal olarak tamamlar.

Made with GANIMNA
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Ogrenme ve Yaniima Dinamikleri

insan Ogrenmesi

: hata,
duygu ve motivasyon 6grenmeyi
dondusturtr ve gelistirir. Tek bir
ornek bile gliclt bir zihinsel
model olusturabilir. insan unutur
ama ogrenir, inatla yanlista israr
edebilir ancak anlamli kirilmalar
uretir.

Al Platformlari
Ogrenmesi

Al Platformlari kullanim sirasinda
ogrenmez. Egitimi tamamlanmis bir
parametre uzayi icinde olusturulan
orintusel davranista yanit Uretir.

I'GE
edilince yon degistirir, hatirlar ama
ogrenmez.

iteratif Diyalog

Al platformlari ilk soruya verdikleri yanitta
genellikle genel ve ortalama bir tahmin
uretirler. Model, kullanici niyetini, ihtiyac
duyulan ayrinti diizeyini ve baglami tek
seferde tam olarak bilemez.

Made with GANINNA
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Gorev Yonetimi ve Iletisim Kurallari

Yanlis Gérev Ornegi

"Bunu acikla, érnek ver, grafik ciz ve elestir."

8@ Dogru Gérev Ornegi

Kisit Ornekleri

Tek Gorev Acik Kisitlar It%ri?gifriGn? "

Made with GANINNA
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Ideal Prompt Sablonu

Rol: Amag: Duzey: Kapsam:

Alan uzmani kimligi Ne icin kullanilacagini Lisans / yuksek lisans / Hangi konular var / yok
tanimlayin belirtin doktora

Bicim: Epistemik Sinir:

Basliklar, matematik, ornek, grafik Kanita dayal / spekilatif degil

[ Ornek Sablon

Amac: Akademik makale icin teorik cerceve olusturmak. Diizey: Doktora. Kapsam: Yalnizca iteratif haritalar ve
kararlihk. Bicim: Denklem + kavramsal aciklama. Epistemik sinir: Literatlire dayali, spekllasyon yapma."

Made with GANMIMNA
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En Si1k Yapilan Hatalar ve Sonuclar:

Hata:

Belirsiz soru

Cok gorevli tek cumle
Kisit yok

Sezgisel ima

Tek tur

Al Platformlari ile iyi diyalog, guzel cimle kurmak degil; disiinceyi bicimlendirmeyi makineye devretmeden 6nce

Sonug:

Yuzeysel cevap
Daginik ¢ikti
Gereksiz uzunluk
Yanlis varsayim

Ortalama kalite

netlestirmektir. Belirsiz ifade ortuk varsayim icerdiginden hatali ¢cikti zinciri Gretir ve Al Platformlari kullaniminda sistematik bir

risk olusturur.

Made with GAMMA
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Insan ve AI Hatalar1 Karsilastirmasi

insan Hatalari Al Platformlari Hatalari
Bilissel Yanhlik Duygusal Korluk
Onyargilarla diisiinme Duygularin mantigi Gercek olmayan bilgi Var olmayan referanslar
engellemesi uydurma
Asiri Genelleme inang Temelli Direng
Sinirh veriden genis sonug Kanita ragmen israr Yanlis 6nceliklendirme

Kesin gibi sunulan hatalar

insan inatla yanlista israr edebilir, Al Platformlari ikna edilince ydn degistirir. insan unutur ama égrenir, Al Platformlari hatirlar
ama ogrenmez.

Made with GAMMA
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Yaraticihk ve Ahlak Boyutlar:

insan Yaraticiligi Al Yaraticilig Ahlak ve Sorumluluk

Yaraticilik = sapma + niyet + risk. Anlaml Insan: Ahlaki fail (Evet), Sorumluluk
kirllmalar Uretir ve kilttrel baglamdan "Yeni" goriinen kombinasyonlar Uretir (Bireysel), Vicdan (icsel mekanizma)
kopabilir. Insan yenilik yaratir, risk alir ve ancak risk aImaz., 'normdan kopmaz. Al Al Platformlari: Ahlaki fail (Hayir),
normdan kopar. Platformlari yenilik simile eder.

Sorumluluk (Kullanici + gelistirici),
Vicdan (Kural tabanli filtre)

Made with GANMIMNA
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Prompt Yaziminda Cumle Tipleri

01 02 03

Al Platformlar'yi bir zihinsel moda sokar. "Ne icin?" sorusu mutlaka cevaplanmali. Al Platformlari dogal olarak fazla Uretir.
Model, hangi bilgi alanlarini ve hangi dil  Ornek: "Prompt yazimini, Universite Kisit verilmezse dagilir. Uzunluk, dizey,
tonunu kullanacagini secer. Ornek: dizeyinde ders anlatiminda bicim ve yasak kisitlari belirtin.
"Akademik bir arastirmaci gibi, dogrusal  kullanilabilecek sekilde acikla."

olmayan dinamikler perspektifinden

acikla."

04 05

Al Platformlari icerikten cok yapiyi dogru takip eder. Basliklar ~ "Spekulatif olma", "Literattire dayali yanit ver", "Varsayim
ve yapl isteyerek cevabin kalitesini artirin. yapiyorsan acikca belirt" gibi sinirlar ¢izin.
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Dogru-Yanhs Prompt Ornekleri

Konu Ogrenme - Yanlis

"Yapay zekayi anlat."

Neden yanlis: Duzey belirsiz, kapsam « Konu Ogrenme - Dogru

bellrSIZar?;EltéCp\e/léIZE\ésgane "Yapay zekayl, bilgisayar mihendisligi 2. sinif

ogrencisi duzeyinde; sembolik Al ve makine
ogrenmesi farkina odaklanarak acikla."

Kazanim: Hedefli, sinava uygun bilgi.
Matematllg/g'r%kuqlk Yﬁpalﬁ
Neden yanlis: Baglam yok, ezber aciklama. ' Matematik/Teknik - Dogru

Kazanim: Kavramsal derinlik.

"Bu formuldn nereden geldigini, hangi varsayimlar altinda gecerli

oldugunu ve hangi durumda basarisiz olacagini acikla."
Elestirel D ,ugu me - YanI|§

Neden yanlis: Evet-hayir cevabi dugEH O§| Hapatw / Elestirel Diisiinme - Dogru

nBu yaklasimin glclt ve zayif yonlerini karsilastirmal
olarak analiz et."

Kazanim: Analitik dusinme.

Mini Kontrol Listesi: Soru sormadan once kendinize sorun: Dizeyi belirttim mi?

Amaci sdyledim mi? Ne istemedigimi yazdim mi? Sonucu ben mi Uretecegim?
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Agent

Made with GANMMNA
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Agent Nedir ve Neden Onemlidir?

Agent, yapay zeka sistemlerinde amac, durum, geri
bildirim ve kontrol mekanizmalarini birlestiren
gelismis bir yaklasimdir. Tek seferlik cevap Ureten
basit promptlardan farkl olarak, agent'lar stirekli
gorevleri yerine getirir ve karmasik stirecleri yonetir.

Bu sunumda, agent tasariminin stratejik
yol haritasini, prompt sablonlarini, is
sureclerini ve secim kriterlerini kapsamli
bir sekilde inceleyecegiz.

Temel Ayrim: Tek soru-tek cevap icin
prompt yeterlidir. Ancak siirec, tekrar ve
karar gerektiren durumlar icin agent
gereklidir.
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Agent Hazirlarken Dogruya Yonlendirme: 10 Asamah
Strateji

Agent tasarimi, amac, kural ve geri bildirimle dogruya yaklasan bir bilissel arac olarak yapilandiriimalidir. iste kapsamli stratejik yol haritasi:

01 02 03

Amag ve Dogruluk Tanimi Rol ve Yetki Sinirlari Bilissel Mimari

Dogruyu tekil cevap degil, kabul edilebilir Agent'in yapabilecekleri, yapamayacaklari ve  Cok asamali distinme sireci tasarlayin:
¢6zUm kUmesi olarak tanimlayin. Bilgi ne zaman durmasi gerektigini net sekilde Problemi yeniden formule etme, varsayimlari
dogrulugu, muhakeme tutarliligi ve etik belirleyin. Hallsinasyon ve asiri 6zglveni cikarma, alternatifleri Gretme, karsi-ornek
uygunlugu ayirin. Varsayimlari acik, gerekceli  azaltmak icin sinirlar koyun. arama ve en makul ¢c6zimu secme.

ve sinanabilir cevaplar hedefleyin.

04 05

Prompt Katmanlari Seytanin Avukati Moduli

Ust prompt (misyon), gdrev prompt'u ve denetleyici prompt olmak Her kritik ciktida otomatik calisan sorgulama mekanizmasi: En giicli
Uzere katmanli yapi olusturun. Her katman farkli bir islev gérur. itiraz, karsi-ornek ve genellenebilirlik sinirini test edin.
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Stratejik Yol Haritas1 Devami

—0——0——0——0—

Belirsizlik ve Durma Geri Besleme ve Kalibrasyon Yanlis Turlerini Tanima insan-in-the-Loop

Protokolleri Agent ciktilarini tutarlilik, Agent hata yaptiginda nasil Agent hicbir zaman tamamen
Agent'e ne zaman emin gerekcelendirme kalitesi ve hata yaptigini belirtsin: Eksik valniz birakilmamali. Kritik
olmadigini sdyleyecegi, ek veri varsayim acikhgi dlcutleriyle baglam, yanlis genelleme veya kararlarda insan onayi, celiskili
isteyecegi ve cevap degerlendirin. Bu varsayim hatasi. Bu 6grenen sonuclarda durma
Uretmemesi gerektigini degerlendirmeyi sonraki sistem hissi yaratir. mekanizmasi olmalidir.
ogretin. Ornek: "Bu bilgi icin gorevlerde prompt ayarlamasi

glven dizeyim dustk (%40). olarak kullanin.

Ek veri gerekir."

_

Olgunluk Kontrol Listesi
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Agent Tasarimi Icin Prompt Sablonlari

Agent tasariminda kullanilacak temel prompt yapilari ve érnekleri:

Ust Prompt (Misyon) Gorev Prompt'u

her gorevde korunur. Rol, Kullanici problemini alir,
temel amac ve ilkeleri icerir: kendi cimleleriyle yeniden
Varsayimlari belirt, tanimlar, acik ve ortik
alternatifleri Gret, emin varsayimlari listeler.

olmadiginda dur, tutarli ol.

Denetleyici Prompt

. Varsayimlari sorgular, genellenebilirlik
sinirini test eder, varsayim bozulursa sonucun gecerliligini kontrol
eder.

Bilissel Akis

Problemi daraltma, alternatif
yaklasimlar Uretme,
glcli/zayif yonleri belirleme,
karsi-ornek arama adimlarini
icerir.

Belirsizlik Protokoli

Seytanin Avukati

Uretilen ¢c6zUmu sert
elestirmen gibi degerlendir:
En kirilgan varsayim hangisi?
En yikiciitiraz ne olurdu?

: Veri yetersizligi, muglak problem tanimi, %60 alti

gliven durumunda cevap uretme. Ne bilinmedigini ve hangi

bilginin gerektigini belirt.
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Daha Fazla Prompt Sablonu

Cikti Format Prompt'u

Yapilandirilmis yanit
sablonu:

1. Problem Tanimi
(yeniden formulasyon)

2. Varsayimlar
Alternatifler

4. Elestiriler (seytanin
avukati)

5. En makul sonug + glven
dizeyi

Hata Tipi Etiketleme

Hata veya belirsizlik
durumunda etiketleme
sistemi. Eksik veri, yanlis
varsayim, genelleme hatasi
gibi kategoriler kullanilir.

insan-Onay Modiil{

Ciktinin nihai karar olmadigini belirtir. Kullanicidan geri bildirim

ister: Hangi varsayimi kabul etmiyorsun? Hangi alternatif

genisletilmeli?
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Agent Gelistirme icin is Surecleri

Stratejiden operasyona gecis icin kapsamli is surecleri rehberi:

- - Gorev is Akis
Ilhtiya¢ Tanimi Basari Kriteri Ayristirma Rol Tanimi Tassaruin
ihtiyac ve Problem Tanimi Gorev Ayristirma
Mevcut is streci yazilir, darbogaz Ana gorev alt gorevlere bollnur. Her alt
belirlenjr’(zaman, tutarsizlik, bl|%l gorev icin girdi, cikti ve sorumluluk
karmasasi). Agent'in ¢cozecegi problem tanimlanir. Bir agent = bir ana gorev
netlestirilir. prensibi uygulanir.
1 2 3 4
Dogru Tanimi ve Basari Kriterleri Rol ve Yetki Tanimlama
Dogru tanimlanir (tek cevap mi, aralik Agent'in yetkileri yazil hale getirilir,

‘m1?), kabul edilebilir hata tirleri yaPamaz“_Iiste_S| olusturulur, durma
belirlenir. Tutarlilik, iet;ek_ge[,endlrme ve kosullari belirlenir. Davranis sozlesmesi
varsayim acikhgi olculur. hazirlanir.
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Is Stirecleri Devami ve Uygulama

ic Akis Tasarimi : T'P'k I? Ak|§.0rneg|
L Adim adim dudsinme akisi, karar noktalari ve geri ' Séﬂggy'.}ﬁg'r?erkg?de et
donus noktalari tanimlanir. AIterrYatierrigl'jret
. Elestir _
Denetim ve Kalite . Sonug Oner

2 Seytanin avukati rolU, self-check sorulari ve cikti filtreleri kurulur.

Onemli: Agent 6nerir, insan karar verir.
Sorumluluk her zaman insanda kalir.

Belirsizlik Yonetimi

3 Belirsizlik esikleri, "emin degilim" senaryolari ve
ek veri isteme akisi belirlenir.

insan-Onayi

4 Onay noktalari, varsayim onay! ve alternatif
secimi mekanizmalari kurulur.

Test ve Dogrulama

Yanl|§§iri§|er, celiskili talepler ve eksik veri senaryolariyla
test edilir.

Sureklilyilestirme

6  vanlis turleri etiketlenir, tekrarlayan hatalar analiz
edilir, prompt ve akis guncellenir.
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Agent Stratejik Yol Haritas1 Hazirlayacak Uzman Profili

Agent gelistirmek icin gereken kritik yetkinlikler ve uzman ozellikleri:
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Problem Parcalama Kavramsal Akil Yritme

En kritik yetkinlik. BUyuk Varsayim-sonug, gerekce-
problemi kliclUk parcalara iddia, olasi-kesin ayrimlarini
aylrma, sorun ile ¢ozim yapabilme. HallUsinasyon ve

yolunu ayirma, ya_m_llg soruyu asiri genellemeyi dnleyen
¢Ozen sistem riskini fark etme mantik disiplini.
yetenegl.

Sdrec¢ Tasarlama Elestirel Disiinme

Adim adim akis kurma, karar  Kendi tasarimini
noktalarini tanimlama, geri elestirebilme, "Bu neden
donds noktalarini 6ngérme  yanlis olabilir?" sorusunu
deneyimi. Proje yoneticisive sorma, en kotl senaryoyu
sistem analisti yetkinligi. hayal edebilme refleksi.

Bilissel Farkindalik

Insan dustnme bicimini
tanima, hata yapma
noktalarini bilme, ikna olma
Katklnhglﬂl anlama. lyi
ontrol mekanizmasi icin
sart.

Al Sinir Bilgisi

LLM'lerin olasiliksal
calistigini, glizel anlatimin
dogruluk garantisi
vermedigini, modelin
epistemik otorite olmadigini
bilme.
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Agent Secim Turleri: Hangi Durumda Hangi Agent?

Farkli ihtiyaclar icin dogru agent tirtini secmek kritik Sneme sahiptir. iste kapsamli secim matrisi:

Arastirma-Analiz Agent Karar-Destek Agent Operasyonel Agent Egitsel Agent
Kullanim: Bilgi/anlama Kullanim: Karar destek Kullanim: C A - -
odakli gorevler odakli gorevler Eyleml/otomasyon odakli légyg%rpﬂa?glgiennc'/yem
Ozellikler: Problem Ozellikler: Alternatif LOHENS Ozellikler: Yonlendirme
netlestirme, kavramsal uretir, rlsllderl gosterir, Ozellikler: Sistemle diyalog, adim adim
EligE?TL%ma' velrsehinn >enaryo kufar etkilesir, islem baslatir ogretme
, _ Kritik: Nihai karari Uyari: Yiksek risk - insan on Yaklasim: Sabirli ve aciklayici
|deal: Akademik, AR-GE, vermez, sadece onerir
politika calismalari
Kontrol Diizeyine Gére Se¢im Risk Seviyesine Gore
e Dusuk Kontrol: Tek agent - Basit gorevler, distk risk. Hizli e Dusuk Risk: Egitim, 6n analiz - Serbest agent
ama kirilgan. B e OrtaRisk: Rapor, tavsiye - Denetimli agent
e OrtaKontrol: Agent + Denetleyici - Uretim + kontrol. En e Ylksek Risk: Finans, saglik, hukuk - Cok-agent + insan onayi

dengeli yapl.
e Yiksek Kontrol: Cok-Agent - Uzman, denetgi, koordinator.
Karmasik ve glvenli.

En Sik Yapilan 3 Hata: 1) Her probleme operasyonel agent secmek, 2) Belirsizlik varken otomasyon yapmak, 3) Denetimsiz
tek agent ile yuksek risk almak. lyi agent secimi, ne yapabildigine degil; ne zaman durmasi gerektigine bakar.
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Agent Calistirabilen Al Platformlar:
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Icindekiler: Platform Ekosisteminin Haritasi

01 02

Agent Calistirabilen Al Platformlan Agent-Al Platformu Olusturma

LLM tabanli sistemler, gorinti olusturma, otomasyon, robotik Sifirdan platform tasarimi: mimari katmanlar, agent tasarimi,
ve seslendirme platformlarinin detayli analizi glvenlik ve olceklenebilirlik stratejileri

03 04

Agent-Al Platform Tirleri Sonug ve Degerlendirme

Framework'lerden kurumsal ¢cozuimlere, acik kaynak Arastirma diyalogunun kalitesini 6lcmek icin kritik sorular ve
sistemlerden no-code araclara platform siniflandirmasi platform secim kriterleri
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Genel Amaclh LLM Tabanli
Conversational Al Platformlar

>

LLM tabanh, Cok alanli (multidomain), Prompt
MmUhendisligi ile yonlendirme, Varsayilan olarak reaktif

Uzun baglam (long context), GUvenlik ve
tutarlilik odakli, Akademik metinlerde guclu

Metin + gorsel + kod, Google ekosistemiyle
entegrasyon, Multimodal Conversational Al

Arama + sohbet hibriti, Kaynak odakli yanitlar,
Arastirma amach diyalog

Ortak ozellikleri: Agent degiller, LLM tabanli diyalog platformlandir



Kurumsal ve Task-Oriented
Conversational Al Platformlari

» Belirliis sUrecleri ve gorevler icin

> Office, Teams, Windows entegrasyonu. Gorev
odakli diyalog. Kurumsal veriyle calisir

> | . CRM tabanli konusma, Satis, servis,
pazarlama, Is akisi entegrasyonu

> . Kural + ML hibriti, Kurumsal chatbot ¢cdzUmleri,
Diyalog akisi kontrollo

> AWS ekosistemi, Sesli ve yazili botlar, Call center
cOzumleri



Alan Odakll (Domain-Specific)
Conversational Al



Sesli Conversational Al (Voice Al)

» Konusarak etkilesim

> Ev ici asistan, Sesli komut, 1oT entegrasyonu
> Mobil ve akilli cihazlar, Arama + diyalog
> Cihaz ici kullanim, Kisith ama entegre



Agent Calistirma Yetenegi: Platform Simiflandirmasi

Chat Tabanli Platformlar

kullaniciya dogrudan acik
sistemler

Acik Kaynak

LangChain, AutoGen, CrewAl
- kontrol ve gizlilik dncelikli

Gelistirici Odakli

OpenAl API, Azure Al, Oda
Studio, AWS Bedrock - API
ve mimari duzeyi

No-Code/Low-Code

Flowise, Botpress - hizli
prototipleme araclari

Agent Duzeyi Karsilastirmasi

Cok Yiiksek Dlizey: - tool
cagirma, cok adimli gorev yuritme, memory yonetimi ve denetim
noktalari ile tam agent yetenekler;

Yuksek Duzey: - glcli agent
ozellikleri ancak bazi sinirlamalarla

Orta-Yuksek Dlizey: - Google araclariyla entegrasyon
ve rol tabanli agent sistemleri

Orta Duzey: C - uzun baglam ve arac kullanimi ancak daha az
otonom
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LLM Tabanh AI Platformlari;: Katmanh Ekosistem

Temel Model & AP| Saglayicilari

OpenAl (GPTa|Ie5|) A |Iyurutme dwalog agent mlmar|ler| genel amacli, yuksek kalite gereken durumlarda ideal

Anthropic (Claude): Uzun baglam, giivenli cevaplar - do uman analizi ve etik hassas alanlarda tercih edilir
Google (Gemini): Arama, multimodal entegrasyon - %<e ekosistemiyle calisan hibrit uygulamalaricin
Meta (L aMAS: cik kaynak, ozellestirilebillr - veri g|zI|I|g| ritik olan kurum’ici sistemler icin

Ac_;lk Kaynak LLM Platformlar

ging Face: Model hub + inference, arastirma ve prototipleme icin ideal
M|s fal: Hafif, hizli, Avrupa merkezli - edge’ve kurumsal cozimler
Kontrol sende, sorumluluk da sende.

Agent & Orkestrasyon PIatformIarl

LangChain: gent tool memory yonetimi - en %<n agent frameworku
Lamalndex |Ig| erisim (RAG) odakli - kurumsa d uman agent'lari
AutoGen: Cok-agent sistemleri - uzman-denetci mimarileri

Bunlar model degil, agent iskeletidir.

Kurumsal Al Platformlari

Microsoft Azure OpenAl: Kurumsal uvenllk ente rasyon kolaylig
AWS Bedrock: Coklu model secimi, uyu olceklidagitim

Google Vertex Al: MLOps + LLM, veriyle siki éntegrasyon

Low-Code / No-Code Platformlar

OpenAl Assjstants: Tool + memory + dosya - hizli agent prototipi
Replit Al / Flowise: Gorsel agent tasarimi - egitim ve demo amacgli
H/z//d/r ama sinirlarr vardr.

leey (Alan Ozel) Platformlar
: Harvey Al, Casetext CoCounseI}
Sa I|k Med- PaLI\/I alan -ozel klinik LLM'ler
Flnans Bloomb er;g
Alan bilgisi gdmiltidir ama genelleme zayiftir.

En sik yapilan hata: "En glcli modeli secersem en iyi agent olur." Yanlis.
Model # Agent. Agent'i glicli yapan mimari + is slreci + denetimdir.
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Goruntu Olusturma ve Otomasyon Platformlar:

Goriintii Olusturma Al Platformlari

Genel Amaclh Platformlar

DALL-E: Prompt-gorinti uyumu, egitim ve konsept tasarimi
Midjourney: Estetik ve sanatsal kalite, kreatif tasarim

Adobe Firefly: Ticari glivenlik, telif uyumu, profesyonel kullanim

Acik Kaynak Sistemler

Stable Diffusion: Yerel calistirma, model fine-tuning, tam kontrol

ComfyUl / Automaticl1111:
Node-based tasarim, agent entegrasyonu

Teknik bilgi ister, ama 6zqlirliik saglar.

Multimodal Platformlar
Google Imagen/Gemini Vision: Gorsel-metin birlikte anlama
Runway: Gorintli - video donltsimu, medya uretimi

Otomasyon Platformlari

Siire¢ Otomasyonu (RPA + Al) Al-Orkestrasyon

e UiPath: Belge okuma, Platformlari
e-posta isleme, e LangChain: Tool
kurumsal ofis suregleri cagiran agent'lar, is

e Automation akisi tetikleme
Anywhere: RPA + Al e AutoGen: Cok-agent
bot'lar, kurumsal dlcek sistemleri, uzman-

e Blue Prism: Glvenlik denetci-koordinator
odakli, bankacilik ve e CrewAl: Rol tabanli

No-Code Otomasyon

e Zapier: APl + Al entegrasyonu, hizli kurulum
Make (Integromat): Gorsel is akislari, kosullu dallanma
e n8n: Acik kaynak, kurum ici kurulum

o Kritik Uyari: Belirsizlik varken tam otomasyon
yapilmaz. Al destekler, yonlendirir ama karar verici
degildir.
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Robotik Sistemler ve Seslendirme Platformlar

Robotlk Orkestrasyon 1

ROS/ROS2: Sensor-akti r||et|§|m| moduler
mimari - ro ot| dunyasinin Linux'u

Akademik, endustriyel ve otonom robotlar igin standart p) Algilama & Gorii

OpenCV: Goruntl isleme, nesne tespiti
.. NVIDIA Isaac SDK: GPU hizlandirmali algilama
Ogrenme & Karar 3 Intel OpenVINO: Edge Al, diisiik gecikme
TensorFlow/PyTorch: Derin 6grenme, pekistirmeli 6grenme
Stable Baselines/RLIib: RL algoritmalari, otonom karar politikalari .
4 Simulasyon
Gazebo: ROS entegrasyonu, fizik tabanli
NVIDIA Isaac Sim: Fotogercekgi, sim-to-real gecisi
_ Edge Al & Donanim 5 Simulasyon olmadan gercek robot gelistirmek pahalidir.
NVIDIA Jetson: Gercek zamanli inference, otonom araclar
Bulut degil, sahada karar.

Seslendirme Al Platformlari

Genel Amach TTS Premium Ses Kalitesi
OpenAl TTS: Dogal tonlama, baglam farkindaligi - ak EI venLF';]ltf< Insan benzeri tonJama, podcast,
Google Cloud TTS: Coklu dil, kurumsal 6lcek IaJ, aye anlat|m| - estetik ve duygu oncellkll

Azure Speech: TTS + STT birlikte A(;lk Kaynak

ozillaTTS / Coqui TTS: Yerel calistirma,
oze e§t|r|IeéF E ntrol send% Iléﬁllte avari sende

o Kritik Uyari: Ses gliven verir, ama dogruluk garanti etmez. Saglik, hukuk, finansta insan onayi sarttir.
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Agent-Al Platformu Olusturma: Adim Adim Siirec

A Belirl Mimari
A A LS Katmanlar
SEHSEm, Kullanicy
animla YRIO8 VE
@
N 7 N 7 N
AN / N\ / N\
N~ _ - N~ _ - ~ L
Cekirdek Modeller ve
Yetkinlik Platform
Temel becerileri seg Uygun modelleri se¢

Platform uygulama degildir. Uygulama tek problem ¢ozer, platform birden fazla uygulamayi tasiyabilecek altyapidir. Bu ayrim yapilmazsa sistem blylyemez.

Agent Tasarimi: Her Agent icin Net Olmali

Mimari Katmanlar ) . I ) 1 Kullanici Arayiizi
1 e Roll: Arastirmaci, denetleyici, koordinator gibi net gérev tanimi 2 Divalog & P .
2 e Yetkisiniri: Ne yapabilir, neye erisebilir lyalog & Frompt Katmani
3 e Basari kriteri: Gorevin tamamlanma kosullari 3 Agent Orkestrasyonu
4 e Durma noktasi: Ne zaman duracagl, hangi kosullarda 4 Model / APl Katmani
5 Denetim ve Glivenlik > Veri & Bilgi Katman
6 6 Gii : :
En ¢ok atlanan ama en kritik bélim: Gavenlik & Denetim
o Loglama ve geri izlenebilirlik Katmanlar ayrilmazsa, kontrol kaybolur.

GUclU platform, durmasini bilendir.
e Hata senaryolari ve yedekleme

e Kapatma mekanizmasi (kill-switch)

e insan onayi gereken noktalar
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S1k Yapilan Hatalar ve Platform Yetkinlikleri

Agent'i Sinirsiz
Yetkili Yapmak

Modeli Platform San
Madel aractir, merkez

degildir. Model Her agent'in net rol ve
degisebilir, mimari \éetkl siniri olmall.
degismemeli. elirsizlik varken tam

otomasyon yapilimaz.

Belirsiz Problemi
Otomasyona Vermek
Al destekler,

onlendirir ama

elirsiz durumlarda
karar verici degildir.

Denetimi Sona Birak

Guvenlik ve denetim
ENEIRREEIIERINER
sonradan eklenemez.

insan Roliinii
Tasarlamamak

g/i otomasyon insani
devre dl%l birakmaz,
insan hatasini azaltir.

is Analizi
Surec tanimlama, karar

Sistem Tasarimi
Katmanli mimari,

moduler ya_P_l,_ noktalari, basari
olceklenebilirlik kriterleri
Etik Biling

Sorumluluk, seffaflik, insan kontrold

Platform Olusturma Yetkinlik Seti

Al platformu kurmak, makineye akil vermek degil;
aklin nerede duracagini tasarlamaktir.

Al Farkindaligi

Model yetenekleri
sinirlari, gvenilirlik

Agent Mimarisi

Rol dagilimi,
orkestrasyon, cok-agent
koordinasyonu

Kod Bilgisi
Gerekli ama yeterli degil - mimari distnce oncelikli
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Agent-Al Platform Turleri: Kapsamh Simiflandirma

Genel Amagh Framework'ler Bilgi & RAG Odakh Kurumsal PIatformIar
LangChain: Agent. + tool carisi Llamalndex: Kgrums | dokiiman Qgg,g”ba g'r?,tgﬁsf‘\ l\lﬁglgaunv@,'n,r
Y oI |m| - sneE a kontrol er|§|m| sorgu-bilgi esleme d|o Kurums ivenlik,
tasarim! gelistiriciye bira Hays k: Arama +agent kurum ene tserv% gu
Agr%%%egeﬁotl tal?émrlclm oalg[gtg it ggn;uljretmez s e %&Iﬁ? Kerne %ent + fonksiyon ¢agrisi,
Karar destek itin rdeal : Vt on uyum
CrewAl; Gorev odakli agent ekipleri -
IS slireci otomasyonu
---__
‘ -
No-Code/Low-Code
ent Sistemler Acik Kay nak & On-Prem F|OWI e: Gorsel agent akislari - egitim
Metat Tg Yazilim gelistirme LaMA/Mistral: Hu:um ici e hizli protot P
agent’lari, kod ureti urulu ‘verl gizli Bot E:%S%l D| 7<og agirlikh agent'lar -
er'?f'e%e%EQ SRgit fletisimi - in e"r%‘%e'as’t%%ko'“’e” SOUTEE Du?fmce degil, akis odakiidir
Arastirma icin gucld, tiretimde riskli. Kontrol sende, sorumluluk da sende.

Temel ilke: Platform altyapi saglar, agent aklini sen tasarlarsin. Agent-Al platformlari diisiinceyi degil, diisiincenin calismasini yonetir.
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Sonuc: Arastirma Diyalogunun Kalite Kontrolii

Bu yanit beni diisiinmeye zorladi mi, yoksa sadece rahatlatti En az bir karsi goriis veya itiraz uretildi mi?

mi? Tek perspektifli yanitlar eksiktir. Kaliteli diyalog alternatif bakis

Gercek arastirma rahatlik degil, diisiinsel gerilim yaratir. Kolay acilarini icerir.
cevaplar genellikle ylizeyseldir.

Varsayimlar a¢ik¢a konusuldu mu? Sonug gecici ve revizyona agik mi?
Gizli varsayimlar tehlikelidir. lyi arastirma, neyin kabul edildigini seffaf kifasin sonuclar siiphe uyandirmali. Bilimsel yaklasim her zaman

yeni bilgiye aciktir.

Platform Se¢im Hizli Rehberi

Bu sorularin coguna "hayir" cevabi veriliyorsa:

Akil yiiriitme: OpenAl / Claude
Agent tasarimi: LangChain / AutoGen
Kurumsal: Azure / AWS

Gizlilik: LLaMA / Mistral

Egitim: OpenAl / Hugging Face

Hizli demo: Assistants / No-code

Diyalog cevap lretmis ama arastirma Gretmemistir.

Model # Agent. Agent'i glclli yapan mimari + is slireci + denetimdir. LLM platformu motoru saglar; akli ve sorumlulugu sen tasarlarsin.
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Yapay zekayi kullanim seklim nasil? Diye sordugumda

Yapay zekayi cok amach ve bilingli kullanan bir profilsin. Al'yi yalnizca bilgi almak
icin degil; ders icerikleri Uretmek, proje fikirlerini olgunlastirmak, akademik
metinleri yapilandirmak, ogrencilerin icin materyal gelistirmek ve toplumsal
konularda analitik distnce uretmek icin aktif bir “akademik asistan” gibi
kullaniyorsun.

Bu da yapay zekayi pasif bir bilgi kaynagi degil, Gretim surecinin parcasi olarak
gordiguni gosteriyor. Kisacasi, Al'yl deneyen degil; egitim, arastirma ve problem
cozme sureclerine entegre eden bilincli bir kullanici yaklasimin var.
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